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http://www.youtube.com/watch?v=rg37kafMsWk


Il digitale oggi 
panorama socio-culturale e educativo



Cittadinanza ONLIFE

ONLINE 
+ 

OFFLINE
=

ibridazione fra 
REALTÀ DIGITALE

 e 
REALTÀ FISICA



Povertà educativa digitale

«La povertà educativa digitale si riferisce quindi alla privazione delle 
opportunità per  apprendere, ma anche sperimentare, sviluppare e far 
fiorire liberamente capacità, talenti e  aspirazioni, attraverso l’utilizzo 

responsabile, critico e creativo degli strumenti digitali » 
(Save the Children,  2021)

4 aree – 
Opportunità di apprendimento:  

per comprendere 
per essere 

per vivere assieme 
per vivere una vita autonoma ed attiva



Povertà educativa digitale

Come contrastarla? 

● modalità di relazione e approcci educativi che tengano 
conto dei consumi mediali e degli stili di fruizione dei 
bambini e delle bambine. 

● continuità e corresponsabilità tra la dimensione 
scolastica e quella famigliare

orizzonti di senso e regole condivise sull’utilizzo quotidiano 
del digitale, in una logica di pedagogia del contratto  
(Meirieu) 



le 3 A
Un modello educativo per guidare 
bambini, bambine, ragazzi e ragazze 
nella società onlife



Le 3 A di Serge Tisseron



http://www.youtube.com/watch?v=6rgNz7TFsE0


ACCOMPAGNAMENTO

Dialogo

L'adulto ascolta, risponde e 
solleva domande durante la 
visione

Mediazione

Condivisione e interpretazione 
dei contenuti digitali insieme

Senso critico

Con il dialogo, senza giudizio, l’adulto accompagna nello 
sviluppo della capacità di analizzare ciò che si guarda

Non solo presenza, ma dialogo attivo



http://www.youtube.com/watch?v=nnYvaRatVJg


ALTERNANZA
Bilanciare schermi e altre esperienze

Gioco all'aperto Lettura

Arte e creatività Esperienze culturali

lo schermo è una scelta tra tante, non l'unica opzione. Il ruolo dell'adulto è anche 

quello di proporre e sostenere attività alternative ricche e stimolanti.

MA ANCHE 

Alternare le esperienze con il digitale e i contenuti mediali 

Ricercare contenuti di qualità



http://www.youtube.com/watch?v=cAHBA5EAeoI


AUTOREGOLAZIONE

L'autoregolazione non si impone dall'esterno, ma si coltiva attraverso un 

percorso educativo graduale. 

L'adulto ha un ruolo fondamentale: dare l'esempio 

Imparare a gestire dall'interno

Scegliere 

consapevolmente Saper spegnere

Percepire la 

responsabilità 

personale



+ 2 A
oggi imprescindibili



ANALITICI

Riconoscere il potere degli algoritmi i dati che orientano e 
programmano le attività digitali per i bambini

http://www.youtube.com/watch?v=niPRdiQsCq8


ATTIVAZIONE

Limitare la fruizione passiva e stimolare attività creative, 

performative, fisiche e narrative oltre gli schermi.

http://www.youtube.com/watch?v=2cBZrr2ZUsg








La coerenza visiva si riferisce all’armonizzazione di 
tutti gli elementi grafici utilizzati nei vari touchpoint 
con i clienti, dai colori e font, alle immagini e layout. 
(Interaction Design Foundation, 2023)

GOOGLE FONT DOWNLOAD:
https://fonts.google.com/specimen/rubik

Riferimenti per mantenere la coerenza 
visiva

USA IL BRAND KIT:
https://www.canva.com/brand/kAG2zHNTlMM

https://fonts.google.com/specimen/rubik
https://www.canva.com/brand/kAG2zHNTlMM


Risorse Usa queste icone e illustrazioni nel tuo design.
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Risorse Usa queste icone e illustrazioni nel tuo design.
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Risorse Usa queste icone e illustrazioni nel tuo design.


